
Wenn das Hobby zum Beruf wird 
Der «Samschtig-Jass» und seine Entwicklung 
Der «Donnschtig-Jass» 
Ernst Marti 

9 
12 
16 

Allgemeine Regeln 

Abheben 
Ausmachregel 
Bedanken/Spielende 
Bedanken bei Matchprämien 
Bemerkungen/Klopfen 

Bergpreis 
«Bock» erwähnen 
Bodentrumpf 

Fehlende Karte 
Fragen während dem Spiel 
Gespielt wird im Gegenuhrzeigersinn 
Irrtümlich gespielte Karte beim Ausspiel 
Kartenpunkte nicht gezählt 
Karte zu früh bereitgehalten 
Kontermatch 
Letzter Stich 
Liegen gelassene Stiche 
Matchprämie 
Nachschauen gekehrter Stiche 
Nichtfarben 
Nichtfarben beim Trumpfspiel 
Platztausch während des Spiels 
Rest verlangen 
Schneider 
Schreiben der Punkte 
Spiel geben 
Spiel vergeben 
Stich gestochen 
Trumpf-Ansage 
Trumpf-Bauer 
Untertrumpfen 
Vorspielen 
Wer spielt aus? 
Zwei Karten gespielt 

18 

18 

18 

19 

19 

20 

20 

20 

21 

21 

21 

21 

22 

22 

22 

22 

23 

23 

23 

23 

24 
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24 

25 

25 

26 

26 

27 

27 

27 

27 

28 

28 

28 
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Weisregeln 

Weis 
Kreuzweis 
Allgemeine Weisregeln 
Gleich hohe Weise 
Deklaration des gültigen Weises 
Unnötige Weismeldung 

Falsche Weisdeklaration 
Schreiben der Weispunkte 
Stöcke 
Schreiben der Stöckpunkte 
Die Stöcke beim Ausmachen 
Die Stöcke für den Bergpreis 
Weisdeklaration Kanton Graubünden 

29 

29 

30 

30 

31 

31 

32 

32 

32 

32 

33 

33 

33 

Das Kartenspiel 
Domino-Spiel 
Tschausepp 
Spiel zu viert mit Bodentrumpf 

34 
38 
39 
42 

Aucho 
Bieter (Steiger) 
Bolschewik 
Cinq Cents 
Coiffeur-Schieber 
Differenzler 
Glücksjass 
Guggitaler 

Handjass/Butzer/Sackjass/Schläger 
Hindersi-Jass 
«Hose abe« oder «Schnauz» 
Kreuzjass 
Mittlere 
Molotow 
Nidwaldner Kaiserjass 
Palette-jass 
Pandur 
Ramset 
Rumba 
Schafhauser 

Schaggi-Haas 

Schaufeida me-Jass 

44 
46 
50 
52 
55 
57 
60 
61 
63 
67 
68 
71 
72 
73 
75 
75 
76 
80 
82 
84 
85 
86 
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Schellenjass 
Schieber 
Schiltenober-Jass 
Schmaus 
Schnüffler 
Sidi-Barrani 
Ufgleit 
Ufgleit-Spezial 
Stich-Differenzler 
Viehhändler 
Zuger 
Zuger-Tapp 
Zwick-Jass 

87 
89 
99 
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107 
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118 

Coiffeur-Schieber 
Differenzler 
Einzel-/Partner-Schieber 
Spiel zu viert mit Bodentrumpf 

121 
123 
126 
128 


